Übung zu DrawText

Gestalte mit den Befehlen UseFont und DrawText eine Titelseite für unser Spiel-Programm. Auf dieser Titelseite sollen dem User die Spielregeln erklärt werden:
Fenstergröße: 408 x 476 px

Das unsichtbare Labyrinth

Spielregeln:

1.) Die Spielfigur (blau) wird mit den Richtungsbuttons gesteuert.

2.) Es müssen alle grünen Objekte eingesammelt werden.

3.) Die roten Hindernisse dürfen nicht berührt werden.

4.) Zu den gelben Hindernissen musst du mindestens ein Feld Abstand lassen.

5.) Das Spiel endet, wenn du alle grünen Objekte eingesammelt hast oder wenn du alle Leben verloren hast!

Gestalte das Titelblatt mit einem Standart-Font (Schriftart) damit die Schrift auf allen Rechnern gleich aussieht. Bemühe dich um eine ordentliche Blattaufteilung.

